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| DISCIPLINA: Sistemas Multimidia | CODIGO: 2ECOM.049 |

VALIDADE: Inicio: fevereiro/2012

Eixo: Engenharia de Software

Carga Horaria: Total: 60 horas-aula  Semanal: 4 aulas Créditos: 4
Modalidade: Teérical/Pratica Integralizagdo: Optativa
Classificagao do Conteudo pelas DCN: Profissional

Ementa:

Fundamentos de sistemas multimidia, teoria, métodos e técnicas para codificagdo e
compressdo de imagem, audio e video; documentos multimidia; caracterizagao,
producdo e distribuicdo; ambientes multimidia; ferramentas para desenvolvimento
de aplicacdes multimidia; aplicacbes multimidia avancadas

Curso(s) Periodo
Engenharia de Computacao 6°

Departamento/Coordenacgao: Departamento de Computagao - DECOM

INTERDISCIPLINARIDADES

Pré-requisitos
Computacio Grafica
Co-requisitos

Disciplinas para as quais é pré-requisito / co-requisito

Outras inter-relacdes desejaveis

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 Proporcionar ao aluno conceitos, métodos e técnicas necessarias para a
producdo de pecas multimidia.

2 Conhecer e saber utilizar melhores praticas e ferramentas de apoio para o
desenvolvimento de aplicagbes multimidia
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Unidades de ensino

Carga-horaria
(horas-aula)

1

INTRODUCAO
* Definicao de Midia
* Tipos de Midia
* Definigdo de Multimidia
* Histéria da Multimidia
» Sistemas Multimidia

2

TECNICAS DE COMPRESSAO SEM PERDAS 8

» Codificagao por Carreira
* Métodos Estatisticos
* Métodos Baseados em Dicionarios

AUDIO
» Caracteristicas do Som
 Sistema Auditivo Humano
» Aquisicado de Sinal Sonoro
» Técnicas de Compressao
« Formatos de Audio

10

IMAGEM
» Sistema Visual Humano
* Modelos de Cor
e Técnicas de Compressao
» Formatos de Imagens

10

VIDEO
» Tipos de Sinal de Video
* Video Analdgico e Digital
* Modelos de Cor em Videos
e Técnicas de Compressao
» Formatos de Videos

10

REDES MULTIMIDIA
*  World Wide Web
* Padrboes Web
* Qualidade de Transmissédo
» Protocolos de Streaming

CRIACAO DE CONTEUDO MULTIMIDIA
* Ferramentas de Autoria’
* Hipermidia e Hipertexto
e Documentos Multimidia
* Padrbes Multimidia

10

APLICACOES AVANCADAS
* Videoconferéncia
* Realidade Virtual
* Realidade Aumentada
* Novos Padrbées Multimidia para a Web
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* Telefonia sobre IP
e TV lterativa

Total 60

Bibliografia Basica

1 | MANDAL, M.; Multimedia Signals and Systems, Springer, 2003.

2 | LI, Z-N.; DREW, M., Fundamentals of Multimedia; Prentice-Hall, 2003.

3| SOUZA, Lindeberg Barros de, Redes de computadores: dados, voz e imagem,
8. ed., Erica, 2005.

Bibliografia Complementar

1 ALCAIM, Abraham, Fundamentos do Processamento de Sinais de Voz e
Imagem, Editora: INTERCIENCIA, 2011

2 Steinmetz, Ralf, Multimedia fundamentals volume 1: media coding and content
processing, Prentice Hall, 2002.

3 Pedrini, Hélio, Analise de imagens digitais: principios, algoritmos e aplicagées,
2008

4 Oppenheim, Alan V., Discrete-time signal processing / 3rd ed., c1999

5 Thomas H. Cormen, Algoritmos : teoria e pratica, Rio de Janeiro: Campus, 2002.
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