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DISCIPLINA: Arquitetura e Organizagdo de Computadores |l CODIGO:
2ECOM.027

Validade: a partir do 1° semestre de 2007

Carga Horaria: Total: 60 h/a Semanal: 04 aulas Créditos: 04
Modalidade: Teorica

Classificagcao do Conteudo pelas DCN: Profissional

Ementa:

Nivel de arquitetura convencional: formatos de instru¢ao, enderegcamento, tipos de
instrugdes e controle de fluxo; nivel de sistema operacional: memoaria virtual,
instrucdes de entrada/saida virtuais, instrugdes virtuais usadas em processamento
paralelo, exemplo de um sistema operacional; nivel de linguagem montadora:
linguagem montadora, o processo de montagem, macros, ligagao e carregamento;
introducao as arquiteturas ndo-convencionais de computadores.

Curso (s) Periodo Eixo Natureza

Fundamentos de Engenharia

Engenharia de Computagao 4 de Computacao

Obrigatdria

Departamento/Coordenacgao: Departamento de Computagao (DECOM)

INTERDISCIPLINARIEDADES

Pré-requisitos

- Arquitetura e Organizacdo de Computadores |
- Laboratério de Arquitetura e Organizacdo de Computadores |

Co-requisitos

Laboratério de Arquitetura e Organizagao de Computadores |l

Disciplinas para as quais é pré-requisito

- Microprocessadores e Microcontroladores
- Sistemas Operacionais
- Laboratério de Sistemas Operacionais

Disciplinas para as quais é co-requisito

Laboratério de Arquitetura e Organizacao de Computadores |l

Transdisciplinariedade (inter-relagées desejaveis)
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Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

Conhecer a perspectiva historia e as novas tendéncias no projeto de sistemas

computacionais.

Entender e avaliar técnicas avangadas no projeto de processadores com

pipeline.

Avaliar e compreender o nivel de paralelismo entre instrucbes de processadores.

Conhecer diferentes arquiteturas de sistemas multiprocessados.

Avaliar e compreender projetos avangados de hierarquia de memodria.

Conhecer e projetar montadores, ligadores e carregadores.

Unidades de ensino

Carga-horaria

 Cache.
» Desempenho da cache.

Horas-aula
Fundamentos de Projetos de Computadores.
* Classes de computadores.
*Tendéncias em tecnologia, poténcia e custos de 6
processadores.
* Avaliacdo de desempenho.
Pipeline: Conceitos Basicos e Intermediarios.
* Introducdo a execucéo de multiplicas instrugdes por ciclo. 8
* Resolucio de Hazards.
* Implementacéao de pipelines.
» Exemplo de pipeline através do MIPS R4000.
Principios e Exemplos de Conjunto de Instrugoes.
* Classificacdo de conjuntos de instrugdes.
* Enderegcamento de memodria. 8
*Instru¢cdes de transferéncia de dados, de fluxo e
aritmeéticas.
Paralelismo em Nivel de Instrugdao e sua Exploragdo com
Eficiéncia.
» Técnicas basicas de paralelismo. 6
* Predi¢ao de branches.
» Escalonamento dindmico.
Limitagées do Paralelismo em Nivel de Instrugoes.
» Analise e exemplos de limitacdes. 8
» Especulacdo em hardware ou software.
» Sistemas Multithreading.
Multiprocessadores e Paralelismo em Nivel de Thread.
* Principios basicos.
- . 6
* Processadores com memoria compartilhada.
» Processadores com memoria distribuida
Projeto de Hierarquia de Memoéria Basico. 6
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* Memoria virtual.

8 |Projeto de Hierarquia de Meméria Avangado.

» Otimizacao de desempenho em cache.
* Tecnologias de meméria.
» Memoria virtual e maquina virtual.

9 |Montadores e Ligadores.

* Montadores.
 Ligadores. 6
» Carregadores.

» Utilizacdo de memoria.

Total 60

Bibliografia Basica

HENNESSY, John L.; PATTERSON, David A. Arquitetura de Computadores -
Uma Abordagem Quantitativa, 4. Ed., Rio de Janeiro: Campus, 2008.

PATTERSON, D. A.; HENNESSY, J. L. Organizagao e projeto de
computadores: a interface hardware/sofware. 3. ed. Rio de Janeiro: Campus,
2005.

TANENBAUM, Andrew S. Organizacgao Estruturada de Computadores. Rio
de Janeiro: LTC, 42 edigcéo, 2001.

Bibliografia Complementar

STALLINGS, William Arquitetura e Organizagao de Computadores. 8. Ed.
S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

PARHAMI, Behrooz Arquitetura de Computadores: de microcomputadores a
supercomputadores. 1. Ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2008.

NULL, Linda; LOBUR, Julia Principios Basicos de Arquitetura e Organizacgao
de Computadores. 2. Ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

DELGADO, José; RIBEIRO, Carlos Arquitetura de Computadores. 2. Ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2009.

WEBER, Raul Fernando Arquitetura de Computadores pessoais. 2. Ed. Porto
Alegre: Bookman, 2008.
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DISCIPLINA: Arquitetura e Organizagao de Computadores Il CODIGO:
2ECOM.027
Periodo Letivo:  1° Semestre / 2008
Carga Horaria: Total: 60 h/a Semanal: 04 aulas Créditos: 04

Modalidade: Teorica
Classificagcao do Conteudo pelas DCN: Profissional

Ementa:

Nivel de arquitetura convencional: formatos de instrugdo, enderecamento, tipos de
instrugdes e controle de fluxo; nivel de sistema operacional: memoaria virtual,
instrucdes de entrada/saida virtuais, instrugdes virtuais usadas em processamento
paralelo, exemplo de um sistema operacional; nivel de linguagem montadora:
linguagem montadora, o processo de montagem, macros, ligagdo e carregamento;
introducéo as arquiteturas ndo-convencionais de computadores.

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

- Conhecer a perspectiva historia e as novas tendéncias no projeto de sistemas
computacionais.

- Entender e avaliar técnicas avangadas no projeto de processadores com
pipeline.

- Avaliar e compreender o nivel de paralelismo entre instrucdes de processadores.

- Conhecer diferentes arquiteturas de sistemas multiprocessados.

- Avaliar e compreender projetos avangados de hierarquia de memoria.

- Conhecer e projetar montadores, ligadores e carregadores.

Departamento/Coordenagao: Departamento de Computagcado (DECOM)
Professor (a): Jeferson Figueiredo Chaves

Técnicas Utilizadas Atividades Avaliativas Valor
Aula expositiva em quadro Avaliacao 1 20
Aula com uso de multimidia Avaliacdo 2 20
Aula de exercicios Avaliacdo 3 30
Trabalho individual Trabalho 15
Trabalho em equipe Listas de exercicio 15
Total | 100

Atividades Complementares:
Realizacao de trabalhos praticos individuais e em equipe.

Horario semanal e local para atendimento extraclasse aos alunos: -

Local: Sala 240 no 2° Andar do Prédio Escolar, DGO ou CCC, no Campus Il.

Horario semanal: sexta-feira de 14hOOmin as 18h00min. (Favor agendar
previamente via e-mail: jeferson@decom.cefetmg.br).
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Bibliografia Basica

HENNESSY, John L.; PATTERSON, David A. Arquitetura de Computadores -
Uma Abordagem Quantitativa, 4. Ed., Rio de Janeiro: Campus, 2008.

PATTERSON, D. A.; HENNESSY, J. L. Organizacgao e projeto de
computadores: a interface hardware/sofware. 3. ed. Rio de Janeiro: Campus,
2005.

TANENBAUM, Andrew S. Organizacgao Estruturada de Computadores. Rio
de Janeiro: LTC, 4? edigcéo, 2001.

Bibliografia Complementar

STALLINGS, William Arquitetura e Organizagao de Computadores. 8. Ed.
S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

PARHAMI, Behrooz Arquitetura de Computadores: de microcomputadores a
supercomputadores. 1. Ed. Sdo Paulo: McGraw-Hill, 2008.

NULL, Linda; LOBUR, Julia Principios Basicos de Arquitetura e Organizacgao
de Computadores. 2. Ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.

DELGADO, José; RIBEIRO, Carlos Arquitetura de Computadores. 2. Ed. Rio
de Janeiro: LTC, 2009.

WEBER, Raul Fernando Arquitetura de Computadores pessoais. 2. Ed. Porto
Alegre: Bookman, 2008.

Bibliografia Adicional:

Material didatico e tutoriais em http://moodle.cefetmqg.br/ - Categorias de
Atividades » Ensino de Graduagdo » Engenharia de Computacao » Arquitetura e
Organizacao de Computadores |l

Professor (a) responsavel: Jeferson Figueiredo Chaves Data: 01/05/08

Coordenador (a) do curso: Flavio Luis Cardeal Padua Data: 01/05/08
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